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Pro/ENGINEERの3次元図⾯

3次元図⾯は、従来2次元図⾯で表現し
ていた⼨法や注記情報を3次元モデルに
付加したものです。
3Dデータを活⽤した3次元図⾯を使⽤
することで、データ資産の有効活⽤、よ
りよいコミュニケーションが図れるよう
になります。
Pro/ENGINEERでは、これら3次元図⾯
の情報として付加する注記や⼨法のこと
を「3Dアノテーション」と呼んでいま
す。
ここでは、基本的な「3Dアノテーショ
ン」の作成⽅法をご紹介します。
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「3Dアノテーション」作成のながれ

作成のながれはつぎのようになります

⼨法を配置する
基準を指⽰

⾒る⽅向と
⾒せる⼨法
をまとめる

⼨法を作成
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⼨法を配置する基準を指⽰

ここからは、実際に操作⽅法を解説していきます。
紙になにかを描くときには、まず机に紙をおくことが多いと思います。
それと同じように、まず3D空間上で、どの⽅向に⼨法や注記を配置するの
か指定します。

⽅向指定は
ここから

ここでは、
保存されてい
るビュー⽅向
を基準に

しています。

1 2
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⼨法を作成

前⾴で、TOPビュー⽅向に指⽰がされています。ここでは、フィーチャー作
成時に指⽰した値(例えば押し出し量やスケッチの⼨法)を表⽰してみます。

モデルツリーからフィーチャ
を右リックし、メニューより
[駆動⼨法AEを作成]をクリッ
ク

予め指⽰してある⽅向で表⽰
できる⼨法が表⽰されます

表⽰位置が適切でない場合は、⼨法
の右クリックメニューから[移動]を
クリックし、配置場所をクリックす
ると⼨法が移動します。

1 2 3

3Dの⼨法や注記を選択するときには、選択フィルター
を[アノテーション]に設定します。
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⼨法を配置したい⽅向に変更する

表⽰された⼨法が、思った⽅向に表⽰されなかった場合はいつでも変更が
可能です。

1

アノテーションを選択し右
リックし、メニューより[カレ
ント⽅向]をクリック

2 サーフェスなどの参照平⾯を
選択するか、ビューの⽅向を
していします。

⻩⾊⽮印は、⼨法を⾒る⽅向、
⾚⾊⽮印は、⼨法の向きです。
必要であれば[反転]ボタンや
[テキスト回転]で調整します。

すでに表⽰されている⼨法に
⽅向を合わせる場合は、こち
らをクリックします。
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表⽰された⼨法が不要な場合は
表⽰された⼨法が、不要な場合は削除できます。

1

アノテーションを選択し右
リックし、メニューより[削
除]をクリック

アノテーションが削除されても、フィーチャー⼨法が
削除されることはありません。
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駆動⼨法(フィーチャ⼨法)が配置したい⼨法でなかった場合
駆動⼨法が、図⾯使⽤に適さない場合、そのアノテーションは削除し、図
⾯モードと同様に被駆動⼨法を作成できます。

使⽤しない⼨法は削除します

ツールバーからアイコン
クリック

被駆動⼨法をクリッ
クし後、[OK]をク
リック

1 2 3

⼨法作成⽅法は図⾯
の参照⼨法作成と同
じです
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「アノテーションフィーチャー」ダイアログ
「アノテーションフィーチャー」ダイアログでは、アノテーションを追加
したり、既存アノテーションの⽅向を変更するなどの編集ができます。
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3Dモデルに⼨法表⽰ができました

以上で、右図のような⼨法(アノテー
ション)が3Dモデルに表⽰されました。
駆動⼨法から作成した⼨法は[編集]を使
⽤したときと同様に、⼨法値を編集でき
ます。
被駆動⼨法は、編集こそできませんが、
モデルの変更とともに⼨法値も連動して
変更されます。

現在は、右のように、あらゆる⼨法がモ
デルに表⽰されています。次⾴では、
ビュー⽅向によって不要な⼨法を⾮表⽰
にする⽅法をご紹介します。
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ビューマネージャの活⽤
ここではビューマネージャとレイヤを活⽤し、指定したビュー⽅向におい
て不要な⼨法を⾮表⽰にするようにします。

1 2 3

この⽅向でこの⼨法を表⽰さ
せないようにします

⾮表⽰にする⼨法を
レイヤにいれて⾮表
⽰にします。

保存されたビューリ
ストから表⽰⽅向を
指定します。
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同様の作業を必要な⽅向に対して実施します。
3次元図⾯を表⽰させたいときには、ビューマネージャーから統合ステート
をよびだすことで、いつでも表⽰させたい状態を呼び出すことができます。

ビューマネージャの活⽤

4

6

ビューマネージャーを開き、
[すべて]タブを表⽰し、[新規]
ボタンをクリックして名前を
⼊⼒後[Enter]キーを押します

[オリジナルを参照]を
クリックします。

5

作成した統合ステートを[再定義]し、
レイヤーの[カレントステータス]に
チェックをいれて緑のチェックボタン
を押して完了します。
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まとめ

3次元図⾯⼨法(3Dアノテーション)は、

1. まずアノテーション配置⽅向を指定
2. 必要な⼨法を配置

• 駆動⼨法または被駆動⼨法
3. 最後にビューマネージャーでまとめる

といった⼿順で作成できます。


